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ABSTRAK

Teknologi sudah menhadu bagiah keseharian dalam hidup. Teknologi saat ini sudah bisa dinikmati oleh siapa
saja dari kalangan mana saja, tidak ketinggalan para siswa. Gadget sebutan untuk sebuah peranti teknologi
sudah dimiliki oleh siapa saja. Tak hanya orang dewasa, remaja dan anak-anak pun sudah banyak memiliki
gadgetnya sendiri. Bahkan sat ini banyak sekolah-sekolah yang mengijinkan para siswanya untuk membawa
gadgetnya ke sekolah berbeda dengan sistem dahulu. Perubahan zaman yanag diikuti perkembangan teknologi
merubah standar tersendiri di masyarakat. Penggunaan gadget bagi para siswa pun menjadi hal yang lumrah.
Akibatnya terdapat berbagai dampak akibat penggunaan gadget oleh para siswa pun mengikuti dibelakangnya.
Saat ini gadget sudah mempengaruhi perilaku, sifat dan sikap para siswa milenial. Keleluasaan akses
informasi, dan banyaknya konten yang menghibur semakin menignkatkan penggunaan gadget pribadi di
masyarakat.

Kata Kunci : Teknologi, Siswa, Dampak

Pendahuluan Selain itu manfaat dari smartphone sangat
Perkembangan teknologi informasi semakin banyak sekali untuk siswa, diantaranya yang
mempengaruhi hidup manusia. Seiring pertama memudahkan dalam mengakses informasi
perkembangannya' masyarakat mulai mengena] secara luas dan Cepat, kedua memudahkan dalam
adanya internet (Facebook, Instagram, Twiter dlil) berkomunikasi, terutama jika digunakan untuk
yaitu adalah internet yang merupakan wujud membuat forum diskusi, dan yang ketiga dapat
perpaduan antara arus komunikasi  dengan menambah wawasan pengetahuan pelgjar.
perkembangan teknologi. Meningkatnya
penggunaan jejaring sosial di indonesia disebabkan Metode pendlitian
oleh semakin lengkapnya fasilitas akses internet Jenis Dan Pendekatan Penelitian
yang dilakukan oleh para produsen penyedia Penelitian ini menggunakan jenis penelitian
layanan komunikasi. Masyarakat pada sekarang ini deskriptif dengan pendekatan kualitatif dimana
mengenal gadget sebagai alat komunikasi. Tentu dalam penelitian yang dilakukan bersifat deskriptif
sgja kehidupan zaman dahulu berbeda dengan saat analitik ~ yaitu  untuk  mengetahui atau
ini. Kehidupan diserta dengan adanya alat yang menggambarkan kenyataan dari kejadian yang
serba canggih memang terasa sangat mudah. diteliti sehingga memudahkan penulis untuk
Zaman modern inilah yang membuat kehidupan mendapatkan data yang objektif dalam rangka
masyarakat yang sudah kosmopolitan dengan mengetahui dan memahami bagaimana perilaku
kehidupan individual sangat terlihat jelas. siswa zaman Milenia terhadap Gadget dan
Bagi para pelgar juga memiliki dampak informasi online di Sekolah MAN 1 Malang.
buruk yaitu menjadi malas belgjar, sulit membagi
waktu karena terlalu focus dengan gadget yang Fokus penelitian
dimilikinya. Apalagi remaja zaman sekarang yang Fokus penelitian bertujuan membatasi
lebih up to date dengan gadget yang dimilikinya, masalah yang dibahas dalam penelitian.
secara otomatis akan lebih remga yang Herdiansyah menjelaskan bahwa fokus penelitian
menggunakan gadget. Semua orang jelas dijelaskan sebagai centra phenomenon yang
membutuhkan Smartphone tak terkecuai bagi menurut Creswell di definiskan sebagai suatu
siswasiswi SMA. Siswa saat ini dituntut untuk konsep atau suatu proses yang dieksplorasi secara
selalu update mengenai berita apa yang terjadi. mendalam dalam penelitian kualitatif. Adapun
Agar tak ketinggalan berita, siswa memanfaatkan fokus dalam penelitian adalah

kecanggihan  Smartphone untuk  mengakses
informasi dimanapun dan kapanpun.
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1. Andiss Keadaan perilaku siswa di era
milenial dengan adanya gadget sebagai
informasi

2. Analisis faktor pendukung / pendorong siswa
dalam penggunaan gadget

3. Analisis dampak gadget terhadap perilaku
siswa,

Lokas dan Setting Penelitian

Lokas penelitian merupakan tempat dimana
peneliti melakukan penelitian. Setting penelitian ini
yakni pada Siswa di MAN 1 Kota Malang.
Menentukan lokasi penelitian merupakan suatu
tahapan yang sangat penting dalam penelitian
kualitatif, oleh karena itu dengan menentukan
lokasi penelitian berarti objek dan tujuan telah
ditetapkan sehingga dapat mempermudah peneliti
dalam melakukan penelitian. Oleh karena itu
peneliti menentukan lokasi penelitian di Sekolah
MAN 1 Kota Malang.

Sumber Data
Dalam penelitian ini jenis dan sumber data

diperoleh dari:

1. Dataprimer
Data yang diperoleh peneliti dari sumber adli
yang memiliki informasi atau data tersebut.
Dalam penelitian ini sumber data primer
diperoleh dari Siswa di MAN 1 Kota Malang.
Data Primer ini dapat disebut juga sebagai
subyek dan informan penelitian.

2. Data Sekunder
Data yang diperoleh secara tidak langsung
melalui media perantaran atau data yang
diperoleh dan dicatat oleh pihak lain yang
telah disusun dan dipublikkasikan. Dalam
penelitian ini sumber data sekunder diperoleh
dari catatan,dokumen,rekaman-
rekaman,catatan,gambar-gambar atau foto-
foto sebagai data penunjang objek penelitian.

Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data merupakan cara

awal yang paling strategis dalam penelitian, karena
tujuan utama dari penelitian adalah mendapatkan
data. Teknik pengumpulan data yang akan
digunakan oleh peneliti adalah :

1) Wawancara

2) Observas

3) Dokumentasi

Teknik Analisis Data

Analisis data adalah proses mencari dan
menyusun secara sistematis data yang diperoleh
dari hasil perhitungan angket, wawancara,
observasi, catatan lapangan dan dokumentasi,
dengan cara mengorganisasikan data. Tujuan akhir
dari analisis data kuditatif adalah untuk
memperoleh makna, menghasilkan pengertian-
pengertian, konsep-konsep serta mengembangkan
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hipotesis atau teori baru. Teknik analisis data
kualitatif pada penelitian ini menggunakan model
data interaktif yang dikemukakan oleh Miles dan
Huberman. Aktifitas yang dilakukan dalam
menganalisis data kualitatif dilakukan secara
interaktif dan berlangsung secar terus menerus,
sehingga datanya sudah jenuh, aktifitas dalam
analisis data yaitu reduksi data, menygjikan data
dan penarikan kesimpulan.

K eabsahan Data

Kualitatif merupakan metode penelitian
yang memiliki standarisasi tersendiri  dalam
menentukan tingkat kepercayaan sebuah data yang
telah ditemukan di lapangan. Uji Validasi Internal
(credibilty) dalam penelitian kualitatif —dapat
dilakukan dengan beberapa cara diantaranya :
a. Perpanjangan Pengamatan
b. Meningkatkan Ketekunan
c. Triangulasi

Hasil Pendlitian
Keadaan Perilaku Siswa Dengan Adanya Era
Gadget Dan Informasi Online ( I nternet).

Hasil penelitian terbaru mencatat pengguna
Gadget dan internet di Indonesia yang berasal dari
kalangan anak-anak dan remga diprediksi
mencapai 30 juta. Penelitian juga mencatat ada
kesenjangan digital yang kuat antara anak dan
remgja yang tinggal di perkotaan dengan yang
tinggal di pedesaan. Kesenjangan digital Hasil studi
juga menemukan, masih ada kesenjangan digital
yang kuat antara anak dan remaja yang tinggal di
wilayah perkotaan (lebih sgjahtera) di Indonesia,
dengan mereka yang tinggal di daerah pedesaan
(dan kurang sejahtera). Di daerah perkotaan, hanya
13 persen dari anak dan remga yang tidak
menggunakan Gadget dan internet, sementara di
daerah pedesaan ada 87 persen anak dan remagja
tidak memakai internet

Perubahan Bentuk Perilaku Siswa Terhadap
Gadget Informasi Online (internet).

Perilaku sosial adalah suasana saling
ketergantungan yang merupakan keharusan untuk
menjamin keberadaan manusia (Ibrahim 2001: 26).
Gadget Informasi online (internet) yang terintegrasi
dengan situs jejaring sosial dan internet memang
telah membawa dunia lain dalam genggaman kita.
Gadget mempengeruhi  beberapa  perilaku
keseharian para siswa dantaranya perlaku sosial
dan perilaku ynag berkaitan dengan gaya hidup.

a) Perilaku Sosial
1. Siswamenjadi apatis
2. Membuat Siswa menjadi  kurang
berinteraksi dengan lingkungan sekitarnya
b) Perilaku Gaya Hidup
Timbulnya rasa gengsi, dengan penggunaan
gadger bagi sebagian besar siswa maka sevara
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tidak langsung akan memberikan
‘*kewajiban” memiliki sebuah gafget juga.

rasa

Faktor Pendukung/Pendorong Siswa Dalam
Menggunakan Gadget Informasi Online
(internet).

a. Faktor Internal
1) kebutuhan untuk berkomunikas karena
terbatas padajarak
2) rasa gengsi, akibat trend yang terjadi di
kalangan siswa
b. Faktor Eksterna
1) munculnya gaya hidup baru di masyarakat
2) keterbatasan dalam keseharian, misal
rumah yang jauh dari sekolah mendorong
para siswa menggunakan gadget untuk
berkomunikasi dengan keluarga

Dampak Penggunaan Gadget gadget Informasi

Online (internet) Terhadap Perilaku Siswa

a. Dampak Positif Gadget gadget Informasi
Online (internet) Terhadap Perilaku Siswa.
Satu hal yang mendapat perhatian khusus
adalah bahwa setiap perkembangan teknologi
selalu menjanjikan kemudahan, efesiensi, serta
peningkatan produktivitas. Kemudahan
tersebut dapat mendorong oara siswa untuk
encari informasi lebih yang tidak mereka
dapatkan melalui sekolah. Munculnya berbagai
aplikasi-aplikas  yang membantu urusan
sekolah Mempermudah orang tua siswa dalam
menjemput atau sejenisnya

b. Dampak Negatif Gadget gadget Informasi
Online (internet) Terhadap Perilaku Siswa.
Kemudahan akses informasi seringkali disalah
gunakan oleh para siswa. Penggunaan sistem
infformasi yang tidak bijak seperti melihat
situs-situs berbahaya, pornografi atau beberapa
hal lain yang seharsnya tidak perlu atau
bahkan tidak usah dipelgjari. Karena dalam
dunia internet sungguh tidak ada batasan dan
tidak ada pengawasan yang intensif. Kedua,
membuat diri menjadi lebih apatis dan tidak
‘ngeh’ pada lingkungan seakitar.
Berkurangnya interaks secara verbal juga
menjadi salah satu dampak dari penggunaan
gadget. Seperti yang kita tahu dari marakmya
penggunaan  gadget muncullah  dogan
teknologi mendekatkan kita dengan yang jauh
namun menjauhkan yang dekat.

Kesimpulan

Hasil penelitian terbaru mencatat pengguna
Gadget dan internet di Indonesia yang berasal dari
kalangan anak-anak dan remga diprediksi
mencapai 30 juta. Gadget mempengeruhi beberapa
perilaku keseharian para siswa dantaranya perlaku
sosia dan perilaku ynag berkaitan dengan gaya
hidup. Faktor Pendukung/Pendorong Siswa Dalam
Menggunakan Gadget Informasi Online (internet)
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berasal dari Faktor Internal dan Faktor Eksternal.

Dampak Penggunaan Gadget gadget Informas

Online (internet) Terhadap Perilaku Siswa :

1. Dampak Positif kemudahan mencari
infomasi, moda baru sistem komunikasi jarak
jauh.

2. Dampak Negatif : munvulnya sikap apatis,
situs yang berbahaya seperti pronografi

Saran

Adapun saran-saran yang dapat penulis
sampaikan agar sSiswa dapat dengan bijak
menggunakan gadget khususnya dapat mengerti
dampak yang ditimbulkan dalam penggunaan
gadget informas online ( Internet) terhadap
perilaku siswa, yaitu :

1. Dapat dengan bijak menggunakan fasilitas-
fasilitas yang telah diberikan gadget informasi
online ( Internet) untuk menambah wawasan
dan pengetahuan siswa.

2. Dapat meningkatkan hubungan dengan
lingkungan dengan mengurangi intensitas
dalam menggunakan gadget dengan lebih
sering berinteraksi dengan lingkungan sekitar
baik di lingkungan kampus maupun
lingkungan rumah.

3. Meningkatkan dalam berfikir kritis dan bijak
dalam penggunaan gadget informasi online (
Internet) sehingga tidak menimbulkan dampak
yang tidak kitainginkan.

4. Dapat berfikir lebih rasional dalam memenuhi
kebutuhan akan gadget informasi online (
Internet) itu sendiri dan jangan terlalu
memikirkan kepentingan diri sendiri.
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