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ABSTRACT 
Mirrorless cameras are one of the gadgets that are needed in the current era for vloggers. 
Not a few vloggers are still confused about choosing a mirrorless camera to support their 
content. The literature review involves a literature review of the criteria for selecting mirrorless 
cameras, the role of cameras in vlogger content production, the concept of Decision Support 
Systems, and the TOPSIS method as an analysis and ranking tool. It is hoped that the results 
of this research can provide practical guidance for YouTube vloggers in choosing a mirrorless 
camera more intelligently, improving the quality of video production, and contributing to the 
development of the TOPSIS-based SPK method in the context of the digital content industry. 
This research contributes new understanding to the application of the TOPSIS method in 
selecting technological devices in the world of vlogging. 
Keywords— TOPSIS, Mirrorless, Java, Decision Support System. 

 

ABSTRAK 

Kamera Mirrorless merupakan salah satu gadget yang diperlukan pada era saat ini untuk 
para vlogger. Tidak sedikit vlogger yang masih bingung dalam memilih kamera mirrorless 
untuk menunjang kontennya. Tinjauan pustaka melibatkan kajian literatur terhadap kriteria-
kriteria pemilihan kamera mirrorless, peran kamera dalam produksi konten vlogger, konsep 
Sistem Pendukung Keputusan, serta metode TOPSIS sebagai alat analisis dan 
perangkingan. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan panduan praktis bagi 
vlogger YouTube dalam memilih kamera mirrorless dengan lebih cerdas, meningkatkan 
kualitas produksi video, dan memberikan kontribusi pada pengembangan metode SPK 
berbasis TOPSIS dalam konteks industri konten digital. Penelitian ini memberikan kontribusi 
pemahaman baru terhadap penerapan metode TOPSIS dalam pemilihan perangkat teknologi 
di dunia vlogging. 

Kata Kunci— TOPSIS, Mirrorless, Java, Sistem Pendukung Keputusan. 

 



I. PENDAHULUAN 

Salah satu elemen kunci dalam produksi 

video berkualitas adalah penggunaan 

peralatan yang optimal. Dalam hal ini, 

pemilihan kamera mirrorless menjadi aspek 

yang sangat penting. Kamera mirrorless 

menawarkan keunggulan dalam hal 

portabilitas, kualitas gambar, dan 

fleksibilitas, membuatnya menjadi pilihan 

utama bagi vlogger YouTube. 

Namun, keberagaman model dan merek 

kamera mirrorless yang tersedia di pasaran 

dapat membuat proses pemilihan menjadi 

rumit. Setiap kamera memiliki spesifikasi 

teknis yang berbeda, dan pada akhirnya 

mereka membeli kamera yang tidak sesuai 

dengan kebutuhan vlogger atau tidak 

fleksibel antara fitur kamera dengan 

kebutuhan vlogger. Oleh karena itu, sistem 

pendukung keputusan dalam memilih 

kamera mirrorless untuk vlogger youtube ini 

dibuat untuk memberikan alternatif dan 

solusi optimal untuk pendukung keputusan 

yang dilakukan oleh pengguna. 

II. METODE PENELITIAN 

a. Sistem Pendukung Keputusan 

TOPSIS 

TOPSIS adalah salah satu 

metode pengambilan keputusan 

multikriteria yang pertama kali 

diperkenalkan oleh Yoon dan Hwang 

tahun 1981. TOPSIS didasarkan pada 

konsep dimana alternatif yang terpilih 

atau terbaik tidak hanya mempunyai 

jarak terdekat dari solusi ideal positif, 

namun juga memiliki jarak terjauh dari 

solusi ideal negatif dari sudut pandang 

geometris dengan menggunakan jarak 

Euclidean untuk menentukan kedekatan 

relatif dari suatu alternatif dengan solusi 

optimal. Solusi ideal positif didefinisikan 

sebagai jumlah dari seluruh nilai terbaik 

yang dapat dicapai untuk setiap atribut, 

sedangkan solusi negatif-ideal terdiri 

dari seluruh nilai terburuk yang dicapai 

untuk setiap atribut. 

b. Diagram Konteks  

Pada aplikasi ini pengguna terlebih 

dahulu menenntukan nilai bobot kriteria untuk 

kamera mirrorless. Selanjutnya mengisi data 

kamera mirrorless yang kemudian akan 

disimpan ke dalam database mysql. Data yang 

sudah tersimpan akan menjadi salah satu 

kandidat untuk rekomendasi pemilihan kamera 

mirrorless. Kemudian data kamera akan 

diproses perhitungan menggunakan metode 

TOPSIS untuk mendapatkan hasil rekomendasi 

kamera mirrorless. 

 

Gambar 1 Diagram Konteks 

c. Flowchart 

Flowchart berguna untuk memberi 

gambaran jalannya sebuah program dari satu 

proses ke proses lainnya. Flowchart dimulai 

kemudian dimasukkan data bobot kriteria dan 

alternatif kamera kemudian dilakukan proses 

pertama yaitu normalisasi, dilanjutkan proses 

kedua yaitu normalisasi terbobot, dilanjutkan 

proses ketiga mencari ideal solusi positif dan 

ideal solusi negatif, dilanjutkan proses keempat 

mencari jarak terdekat dan jarak terjauh, 



kemudian dilanjutkan proses terakhir yaitu 

mencari hasil preferensi maka pada proses ini 

akan didapatkan hasil preferensinya dan 

flowchart sudah selesai. 

Gambar 2 Flowchart Sistem 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Menggunakan perhitungan 

manual 

1. Memberi nilai bobot kriteria 

kamera dan alternatif kamera 

Tabel 1 Kriteria Kamera 

 

Tabel 2 Alternatif Kamera 

 

2. Menghitung menggunakan 

metode TOPSIS 

a. Normalisasi 

 

b. Normalisasi terbobot 

 

 

 

c. Solusi ideal positif dan ideal 

negatif 

 

d. Jarak solusi positif dan jarak 

solusi negatif 



 

e. Hasil preferensi 

 

B. Perhitungan dengan aplikasi 

a. Input bobot dan kriteria kamera 

 

b. Hasil proses Normalisasi 

 

c. Hasil proses Normalisasi terbobot 

 

d. Hasil proses solusi ideal positif 

dan solusi ideal negatif 

 

e. Hasil proses jarak terdekat dan 

jarak terjauh 

 

f. Hasil proses mencari hasil 

preferensi 

 

 

IV. KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian, dapat 
disimpulkan : 

1. Metode TOPSIS dapat diintegrasikan 
dengan spesifikasi kamera mirrorless 
dengan memasukkan data nilai 
spesifikasi kamera mirrorless yang 
kemudian dihitung dengan rumus-rumus 
dari metode TOPSIS. 

2. Metode TOPSIS dapat memberikan 
hasil untuk mendukung keputusan. 
Berdasarkan 10 alternatif kamera 
mirrorless yang menjadi penelitian 
didapatkan hasil preferensi dengan nilai 
tertingi sebagai pilihan utama sebagai 
pendukung keputusan untuk memilih 
kamera mirrorless dan nilai terendah 
selanjutnya akan menjadi pilihan lain 
dalam mendukung keputusan. 

3.  
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